1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI

1.1 Institutia de invatdmant superior

Universitatea Tehnicd din Cluj-Napoca

1.2 Facultatea

Automatica si Calculatoare

1.3 Departamentul

Calculatoare

1.4 Domeniul de studii

Calculatoare si Tehnologia Informatiei

1.5 Ciclul de studii

Licenta

1.6 Programul de studii / Calificarea

Tehnologia Informatiei / Inginer

1.7 Forma de invatamant

IF —Tnvatamant cu frecventa

1.8 Codul disciplinei

51.

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei

Sisteme de calitate in Tl

2.2 Titularii de curs

S.l.dr.info lulia Costin — |ulia.Costin@cs.utcluj.ro

2.3 Titularul/Titularii activitatilor de
seminar/laborator/proiect

2.4 Anul de studiu v |2.5 Semestrul | 8 |2.6 Tipul de evaluare ( E—examen, C — colocviu, V — verificare) C
. o DF - fundamentald, DD —in domeniu, DS — de specialitate, DC — complementard DS

2.7 Regimul disciplinei

DI — Impusd, DOp — optionald, DFac — facultativd DI
3. Timpul total estimat

3.1 Numar de ore pe sdptamana 2 |din care:| Curs 2 | Seminar Laborator Proiect

3.2 Numar de ore pe semestru 28 |dincare:| Curs | 28 | Seminar Laborator Proiect

3.3 Distributia fondului de timp (ore pe semestru) pentru:
(a) Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 13
(b) Documentare suplimentara in biblioteca, pe platforme electronice de specialitate si pe teren 3
(c) Pregatire seminarii / laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 4
(d) Tutoriat -
(e) Examinari 2
(f) Alte activitati: -

3.4 Total ore studiu individual (suma (3.3(a)...3.3(f))) 22

3.5 Total ore pe semestru (3.2+3.4) 50

3.6 Numarul de credite 2

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum

Inginerie Software, Proiectare Software

4.2 de competente

Competentele disciplinelor de mai sus

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a cursului

Online (MS Teams)

5.2. de desfasurare a seminarului /
laboratorului / proiectului

6. Competentele specifice acumulate

6.1 Competente profesionale

C5 - Intretinerea si exploatarea sistemelor hardware, software si de comunicatii
C5.1 - Identificarea si descrierea instrumentelor de modelare, simulare si
evaluare a performantelor sistemelor hardware, software si de
comunicatii

C5.2 - Utilizarea unor cunostinte interdisciplinare pentru asigurarea
exploatarii sistemelor hardware, software si de comunicatii in raport cu
cerintele domeniului de aplicatii

C5.3 - Utilizarea unor principii si metode de baza pentru asigurarea
securitatii, sigurantei si usurintei in exploatare a sistemelor hardware,
software si de comunicatii
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e (5.4 - Testarea si evaluarea calitativa a caracteristicilor functionale si
nefunctionale ale sistemelor informatice, pe baza unor criterii specifice

e (5.5 - Dezvoltarea de sisteme si aplicatii pentru intretinerea si utilizarea
de sisteme hardware, software si de comunicatii

6.2 Competente transversale

N/A

7. Obiectivele disciplinei

7.1 Obiectivul general al disciplinei Studierea modului de gestionare a sistemelor din domeniul Tehnologiei
Informatiei astfel incat sa se indeplineascd anumite standarde de calitate din
domeniu

7.2 Obiectivele specifice - Intelegerea nevoii de calitate

- Studierea managementului proiectelor pentru domeniul Tehnologiei
Informatiei

- Studierea de standarde aplicabile acestui domeniu

8. Continuturi

8.1 Curs Nr.ore | Metode de predare Observatii

N

Introducere. Calitate software

Atribute de calitate. Activitati de testare

Taxonomie a testarii software

Nivele si tipuri de testare

Testabilitate. Design by contract

Unit testing. Tehnici bazate pe specificatii

- Prelegere;
Dependente. Testare data-driven g

- — Exemple
Testare combinatoriala

Test doubles. Mocking frameworks

Test-driven development

Duplicare. Gestionare a codului testelor

BININININININININININ

Scrum

Colocviu 2

Bibliografie (bibliografia minimald a disciplinei contindnd cel putin o lucrare bibliografica de referintd a disciplinei, care
existd la dispozitia studentilor intr-un numdr de exemplare corespunzdtor)

1. A. Mili, F. Tchier - Software Testing: Concepts and Operations, John Wiley & Sons, 2015.

2. A. Tarlinder — Developer Testing. Building quality into software, Addison Wesley, 2017.

3. Roger S. Pressmann — Software Engineering — A Practitioner’s Approach (8th ed., 9w ed.), McGraw Hill, 2015, 20189.
4. I. Sommerville, Software Engineering (10w ed.), Pearson, 2015.

5. P. Bourque and R.E. Fairley, eds., Guide to the Software Engineering Body of Knowledge (SWEBOK) Version 3.0, IEEE
Computer Society, 2014; www.swebok.org.

6. M. Chemuturi — Mastering Software Quality Assurance: Best Practices, Tools and Techniques for Software
Developers, J. Ross Publishing, 2011.

7. J. Tian — Software Quality Engineering: Testing, Quality Assurance, and Quantifiable Improvement, John Wiley &
Sons, 2005.

8. K. Pugh — Lean-Agile Acceptance Test-Driven Development: Better Software Through Collaboration, Pearson
Education, 2011.

9. K.S. Rubin — Essential SCRUM: A Practical Guide to the Most Popular Agile Process, Addison-Wesley, 2013.

8.2 Aplicatii (seminar/Iaborator/proiect)* Nr.ore | Metode de predare Observatii

Bibliografie (bibliografia minimald pentru aplicatii contindnd cel putin o lucrare bibliograficd de referintd a disciplinei
care existd la dispozitia studentilor intr-un numdr de exemplare corespunzdtor)

T
Se vor preciza, dupd caz: tematica seminariilor, lucrdrile de laborator, tematica si etapele proiectului.

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice, asociatiilor
profesionale si angajatorilor reprezentativi din domeniul aferent programului

Competentele dobandite sunt necesare pentru
- aputea aborda un proiect din domeniul Tehnologiei Informatiei, incepand din fazele premergatoare ale
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acestuia si pana la incheierea realizarii lui
- realizarea conexiunilor intre competentele dobandite anterior si bunele practici din domeniu, reflectate in
standarde si proceduri recunoscute pe plan international

10. Evaluare

Tip activitate Criterii de evaluare Metode de evaluare Ponder.e dlvn
nota finala
Curs Testare aplicatd pe un proiect propriu Scris 50%
Test grila Scris (online, moodle) 50%
Seminar
Laborator
Proiect

Standard minim de performanta:
Demonstrarea insusirii notiunilor din curs, exemplificat pe un proiect mai amplu realizat in timpul facultatii si printr-un

test grila.

Calcul nota disciplina: 50% nota pe evaluarea lucrarii redactate si 50% nota de la test grila.
Conditii de promovare: Nota finala > 5

Data completarii:

Titulari

Curs

Aplicatii

Titlu Prenume NUME
S.l.dr.info lulia Costin

Semnatura

Data avizarii in Consiliul Departamentului Calculatoare

Data aprobarii in Consiliul Facultatii de Automatica si Calculatoare

Director Departament
Prof.dr.ing. Rodica Potolea

Decan
Prof.dr.ing. Liviu Miclea
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